
Premiere Pro Course

プレミアプロで覚えておきたい用語

クリップ2 シーケンス3

トラック4 レイヤー5 再生ヘッド6

エフェクト7 トランジション8

プロジェクト1
撮影素材や画像データに
どんな効果を適用したのか
どこをカットしたのかなど
編集情報をめとめたデータです。

レンダリング9
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音声や映像、画像データなど
映像を構成する素材です。

クリップの並びのまとまりです。
�つのプロジェクト内に、複数の
シーケンスを作ることも可能です。

シーケンス内の列を差ます。
ビデオトラック、オーディオトラックに
分かれています。

クリップ同士の重なりです。
重なりが上のビデオトラックが
優先的に画面に表示されます。

現在、どのポイントを
再生・編集しているのかを
表しています。

クリップに適用する特殊効果です。

動画を切り取る「クロップ」
動画をぼかす「ブラー(ガウス)」
グリーンバック合成「Ultraキー」など

クリップの切り替えに使う効果です。

滑らかに「クロスディゾルブ」
スライドするように「ワイプ」
白くなる「ホワイトアウト」など

現在のクリップの並びや
適用中のエフェクトを
プレミア内に記憶させることで
スムーズな再生を行います。


